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PALLOPOIKIEN JA -TYTTOJEN OHJEET

HHo 4.10.97 /HHo 17.9.2000/HHo 28.7.2001

0.

Pallopojat ja —tytét ETTA:n kotiotteluissa

OsVa:lla on oikeus, mutta ei velvollisuutta, jarjestdd arpajaiset ETTA:n otteluissa, joissa he
ovat pallopoikina/-tyttdind (tdssd ohjeessa kéytetddn yleisnimitystd pallopojat)
pallopoikatoiminnan hoitanut joukkue saa jirjestdd itse arpajaiset halutessaan ja saa téten
pitédd itse tulotkin

HUOM! Tirkeintd on hoitaa pallopoikatoiminta kunnolla ja vasta toissijaisesti voi jérjestda
arpajaiset

pallopoikatoimintaan osallistuvat kaikki OsVa:n juniorijoukkueet vuorollaan F-ikéisid
lukuunottamatta (vuorot sovitaan jaoston kokouksissa)

ennen ETTA:n otteluun menemisti pallopoikahommaa on harjoiteltava omissa
harjoituksissa!!

PALLOPOJILLA ON AINA OLTAVA VASTUULLINEN VETAJA !!!

. Valmistelut (jos arvanmyynti jérjestetdén)

osta 100 arvan arparenkaita; varaa ottelua kohden vihint4én kaksi arparengasta (mutta myy

ensin ensimméinen loppuun)

varaa arvanmyyjille n. 100 mk vaihtorahaa (kolikoita) ja vydlaukku

varaa arpajaisiin palkintoja

- vihintddn n. 100 mk:n arvosta (3 palkintoa)

- jos palkinnoissa vaihtoehtoja, tee lopullinen pdét6s palkinnoista noin 30 - 15 min ennen
ottelun alkamista

- arvioi mahdollinen katsojien miérd; mitd enemmén katsojia, sitd paremmat palkinnot
(liigapeleissda ISOMMAT palkinnot!)

tdytd pallopoikien arpajaisten esitteitd vahintdéin 3 kpl (palkinnot esitelty)

- yksi esite kuuluttamoon juuri ennen ottelun alkua

- yksi esite arvanmyyjille (yksi/arvanmyyjdpari)

- yksi esite, johon laitetaan voittoarpojen vérit ja numerot (viedifin kuuluttamoon 2 erén
lopussa) — HUOM! muista ottaa voittoarpojen numerot myos itsellesi arvanmyyjien
esitteisiin

arpajaispalkinnot poydélle kuuluttamon ldhelle (jos mahdollista; muuten pidé itselld)

sovi pallopoikien paikat ensimméiseen erdin, jotta homma ldhtee juohevasti kdyntiin pelin

alettua

sovi ketkd pallopojista aloittavat arvanmyyjind (anna esite, vyolaukku vaihtorahoineen ja

yksi arparengas myyjille + muistuta kayttdytymisesti!!)

. Ottelun alku _ septtre SO W— @

pallopojat menevit esittelyyn riviin kotijoukkueen viereen (pallopojat - kotijoukkue -

tuomarit - vierasjoukkue)

- viime aikoina ne ovat menneet takapddtyyn riviin -- kysy ohje kuuluttajalta 15 min
ennen ottelun alkamista

kun pallopojat esitelldzn, niin reipas huuto OsVa !!
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pelissd 3 palloa, joihin tuomarit merkitsevit paivimédran. Verkkotuomari antaa pelipallot
pallopojille

- palloja ei saa hukata eiké antaa pelaajille pelitauoilla

- 2. ja 3. eréin viliselld 10 min erétauolla pallot annetaan Kirjurin poydille

3. Pallopoikatoiminta

allopojat eiviit leiki palloilla pelin aikana (pallot eiviit saa missiin tapauksessa

menni kentiille pelin aikana)

elissi 5 pallopoikaa; pallopojilla numerot 1-5 vastapiiviin pelikenttiin niihden

(hététapauksessa voi parjitd 4 pallopojalla, jolloin pallopoikaa 3 ei ole)

pallopoikien tehtdvinid on nopeuttaa pelid eli pelipallon mennessid katsomoon ensin

keskitytddn antamaan uusi pallo peliin (pallopojat nro 1 ja 4) vasta sitten haetaan edellinen

pelipallo

- varmistutaan kuitenkin ensin, etti katsomosta palaava pallo ei paise peliin.

pallo liikkutetaan aina pi4tuomarin takakautta

padtuomarista katsottuna kentdn oikealla puoliskolla sy6ttdjéin takana on pallopoika

numero 1

- télld pojalla on aina pelipallo valmiina annettavaksi syottajille (pidi pallo aina sylissi;
pallolla ei saa leikki#)

- hén antaa pallon pelaajalle siten, ettd ensin katsoo pelaajaa ja kun pelaaja niyttdd
haluavansa pallon, niin vasta sitten sen voi antaa sitten antaa sen lattian kautta pompulla

- télle pallopojalle toimitetaan heti uusi pallo (tai hin kidy hakemassa sen itse
lahiymparistdstian katsomosta)

pdétuomarista katsottuna kentdn oikeanpuoleisessa paituomarin puoleisessa nurkassa on

pallopoika numero 2

pdétuomarin takana on pallopoika numero 3  (tdmd pallopoika liikkkuu poikien 2 ja 4

vilissd )

- tuomarin takana noin +- 2 m vihintizin palloa liikkutetaan aina késissa.

pdétuomarista katsottuna kentén vasemmanpuoleisessa padtuomarin puoleisessa nurkassa

on pallopoika numero 4

- pelipallo valmiina annettavaksi syottéjélle, ks. pallopojan 1 ohjeet!

pdituomarista katsottuna kentdn vasemmanpuoleisessa takanurkassa on pallopoika numero

5

- hén hakee pallot alueeltaan ja toimittaa aina pallopojalle numero 4, mutta ei koskaan
muille, esim. pojalle 1 suoraan!!

pallopojat liikuttavat palloa joko kiisissi tai lattiaa pitkin pyorittimalli

pallo liikkkuu aina viilidi 1-2-3-4-5 tai piinvastoin (ei oikoteiti)

kun peli on alkanut, niin palloa kuljetetaan vain kiisissi suoraan seuraavalle pojalle

palloa eteenpiin vievd poika siirtyy aina seuraavaa poikaa kohti ja vastaanottava tulee

ottamaan vastaan ldhemmiksi.

pallopojat ovat vastuussa pelipalloista eli niiti ei saa hukata eiki antaa pelaajille

pelitauoilla. (2. ja 3. eriin viliselli 10 min eritauolla pallot annetaan Kkirjurin

poydiille)

pallopojat voivat pallotella taukojen aikana pelipalloilla (liikkkuvaa, hyvii pallottelua)

muita palloja ei saa olla kenellik#an!

HUOM! HUOMIOI YLEISO --- ALA ESTA KATSOJIA NAKEMASTA OTTELUA!!
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e tidméd homma ei ole varsinaisesti pallopoikien Vastuulla mutta jos poikia on tarpeeksi tai
tuomari erityisesti pyytdi, niin sitd voi tehdi

e jos poikia on riittévésti, pari poikaa voidaan varata harjapojiksi, jotka kdyvit kuivaamassa
harjalla pelitaukojen (erdtauot, aikalisit) aikana jirjestelmillisesti etukentiltd 2-3 kierrosta
aloittaen kotijoukkueen puolelta ja siirtyen sitten vierasjoukkueen puolelle (timé varmistaa
sen, ettd ainakin kotijoukkueen puoli ehditdén kuivata)
muuten vain jos tuomari pyytdi

e joskus voi tarvita my6s kuivaamisliinaa, joukkueet/ETTA huolehtivat siit4 itse ellei tuomari
erityisesti pyydd apua pallopojilta

5. Arpajaiset (jos jarjestetdan)

e arvanmyynti alkaa ensimmdisen erin alettua

jat kaytti it kohteliaasti, reippaasti ja kuuluvalla fiinelli: esim. “Haluatteko
ostaa arpoja ja tukea OsVa:n junioritoimintaa, palkintoina X, Y ja Z (ndyttikéi esite). Yksi
arpa 5 mk ja 10 mk:lla 3 arpaa”

e kéykdd jarjestelméllisesti kaikkien luona! Pelin aikana tulee lisdd katsojia, joten ainakin 2
kertaa voi kiydi koko katsomon lipi.

e kun joku osaa arvan, niin antakaa hiinen valita arparenkaasta haluamansa.
HUOM! Varmistakaa, ettii kantaosa jii arparenkaaseen!

e ottakaa ostajalta mieluummin tasaraha, mutta jos siti ei ole, olkaa huolellisia ja antakaa
oikea miér4 vaihtorahaa takaisin.
- pyytédkid ostajia séilyttdmién arpansa arpajaisiin saakka
- muistakaa kiittié eli_reipas Kiitos!!
arvanmyynti lopetetaan vihin ennen toisen erfin loppumista
arparenkaista irrotetaan arpojen kantaosat ja laitetaan esim. lippikseen (myyméttomét
arvat pois)
heti 2. eriin _jilkeisen eriitauon alettua detidin _joku yleisosti onnettareks1 héin

e merkitse arpajaisesitteeseen palkintojen saajien numerot (tee itsellesi oma versio ja
kuuluttajalle toinen)!

vie esite kuuluttamoon ja pyydi kuulutusta
varmista, ettii oikeat arvat saavat palkinnot

e jos jotakin palkintoa ei lunasteta ottelun péittymiseen / Katsojien poislihtemiseen
mennesséd, niin ota lunastamatta jdfineet palkinnot talteen seuraavaa ottelua varten (ei
anneta endi myShemmin mahdollisille voittoarpojen esittjille)

6. Toisen ja kolmannen erédn vilinen tauko

e tauko kestdd noin 10 min, joten sini aikana pallopojat voivat esitg_ll%‘%iga.in& esim.
paripeli VAN _oS  S@FP(| %I&s ETV EA

e vetdjd kertoo hommasta yleisélle.
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e jos tillaista jérjestetdéin, sen on oltava ohjattua toimintaa ja siitd on sovittava ETTA:n
kanssa!

7. ETTA:n palkinnot pallopajille (B<TE) D 50 Pl 6
JoTeRY VIP—
e ETTA antaa Jimsspullatpalkaksi jokaiselle pallopojalle ainakin jokaisessa Urheilutalossa
jirjestettivissd pelissd. Muista pyytd!
e ETTA tukee Vasamaa myds mm. Power Cup —kyydeilli ja p#istdd junnut otteluihin
ilmaiseksi
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Ohjeita paliopojille/-tytdille: o . %/ o _
- jokaisessa ottelussa vahintddn 5 ja mieluimmin 7 pallopoikaa/-tyttdéd (tarvittaessa vetdjat/kuskaajat ova 154@
- paikalle viimeistadn 30 min ennen ottelun alkua

- ilmoittautukaa jérjestéajille heti kun olette saapuneet paikalle

- jarjestajat antavat paidat tehtdvaéa varten



